
Студијски програм : МАС Развој компјутерских игара 

Назив предмета: КОМПЈУТЕРСКЕ ИГРЕ И ПРАВО 

Наставник/наставници:  Соња Лучић 

Статус предмета: изборни 

Број ЕСПБ: 5 

Услов: 

Циљ предмета 

Компјутерске игре постале су у последње време производ који употребљавају милиони корисника 

широм света. Упркос томе, чини се да постоји велика неизвесност међу корисницима и произвођачима 

у погледу правне заштите , односно правне квалификације компјутерских игара у оквиру постојећег 

правног режима који се њиме бави  (пре свега прописа из области Права интелектуалне својине). 

Сврха предмета је да студентима пружи основна знања о правној заштити компјутерских игара. 

Исход предмета  

Студенти ће имати прилику да разговарају о различитим правним питањима у вези са компјутерским 

играма и платформама за игре. Посебна пажња ће бити посвећена случајевима из домаће и стране судске 

праксе. Очекивани исход предмета је да студенти овладају основним знањима о правној заштити 

компјутерских игара и да стечена знања успешно примене у пракси и свакодневном животу. 

Садржај предмета 

Теоријска настава 

ПРАВО ИНТЕЛЕКТУАЛНЕ СВОЈИНЕ. Појам права интелектуалне својине. Ауторско право – опште 

напомене. Патентно право – опште напомене. Право жига – опште напомене. Пословна тајна (know- 

how). Компјутерске игре као предмет интелектуалне својине. 

КОМПЈУТЕРСКЕ ИГРЕ И АУТОРСКО ПРАВО. Класификација компјутерских игара у смислу 

ауторског права. Компјутерске игре као компјутерски програм. Компјутерске игре као аудиовизуелно 

дело. Компјутерске игре као база података. 

КОМПЈУТЕРСКЕ ИГРЕ И ПРАВО ЖИГА. Заштита назива компјутерских игара жигом. Поступак 

стицања жига. Садржина жига. 

КОМПЈУТЕРСКЕ ИГРЕ И ПАТЕНТНО ПРАВО. Патентна заштита софтвера. Компјутерске игре и 

лиценца. 

КОМПЈУТЕРСКЕ ИГРЕ VS ЗАШТИТА ПОДАТАКА О ЛИЧНОСТИ И ЗАШТИТА ДЕЦЕ. 

Компјутерске игре и Директива о аудио-визуелним медијским услугама. Компјутерске игре и 

аудиовизуелне услуге. Правно регулисање оглашавања у компјутерским играма. Компјутерске игре и 

заштита података о личности. Заштита деце, младих и достојанства људи. 

 

Практична настава: студије случајева и радионице. 

 

Литература:  
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Број часова  активне наставе Теоријска настава: 2 Практична настава: 1 

Методе извођења наставе 

Предавања, вежбе и консултације 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 15 писмени испит  

практична настава 15 усмени испит 60 

колоквијум-и 10 ..........  

семинар-и    

 


